
JEU DES PLANÈTES

Règle du jeu

Type de jeu :

Jeu des familles.

But du jeu :

Rassembler les 5 cartes d’une même planète.

Matériel :

1 jeu de 40 cartes.

Nombre et âge des joueurs :

De 2 à 5 joueurs à partir de 9 ans.

Mise en place du jeu :

Distribuer 6 cartes à chaque joueur.
Les cartes restantes forment le talon faces cachées.
Retourner la première carte du talon.

Déroulement de la partie :

Les joueurs jouent à tour de rôle.
Le premier joueur prend la carte visible du dessus du talon et pose une carte de son choix
face cachée sous le talon.
Les joueurs suivant font de même.

Fin de partie :

Dès qu’un joueur  a  rassemblé  les  5  cartes  de la  même planète  (nom de la  planète,
diamètre équatorial, rotation sidérale, révolution sidérale, distance au Soleil), il abat ces
cartes et gagne la partie.

TABLEAU RÉCAPITULATIF

Planète Diamètre Rotation
sidérale

Distance au
Soleil

(millions de km)

Révolution
sidérale

Mercure 4 879 km 58,6 j 57,9 88,0 jours

Vénus 12 103 km - 243,0 j 108,2 224,7 jours

Terre 12 742 km 23 h 56 mn 149,6 365,25 jours

Mars 6 779 km 24 h 37 mn 227,9 687 jours

Jupiter 142 984 km 9 h 50 mn 778,6 11,86 ans

Saturne 120 546 km 10 h 14 mn 1 433,5 29,4 ans

Uranus 51 118 km 17 h 15 mn 2 872,5 84,1 ans

Neptune 49 528 km 16 h 07 mn 4 495,1 164,8 ans
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